
Dicta Boelcke 
 

1. Sichere Dir die Vorteile des Luftkampfes (Geschwindigkeit, Höhe, 
Überraschungsmoment, zahlenmäßige Überlegenheit, Position), bevor Du 
angreifst. Greife immer aus der Sonne an. 

2. Wenn Du den Angriff begonnen hast, bringe ihn auch zu Ende. 

3. Feuere das MG aus nächster Nähe ab und nur, wenn Du den Gegner sicher im 
Visier hast. 

4. Lasse den Gegner nicht aus den Augen. 

5. In jeglicher Form des Angriffs ist eine Annäherung an den Gegner von hinten 
erforderlich. 

6. Wenn Dich der Gegner im Sturzflug angreift, versuche nicht, dem Angriff 
auszuweichen, sondern wende Dich dem Angreifer zu. 

7. Wenn Du Dich über den feindlichen Linien befindest, behalte immer den eigenen 
Rückzug im Auge. 

8. Für Staffeln: Greife prinzipiell nur in Gruppen von 4 bis 6 an. Wenn sich der 
Kampf in lauter Einzelgefechte versprengt, achte darauf, dass sich nicht viele 
Kameraden auf einen Gegner stürzen. 

  


